CURSO

PROGRAMACION BASICA

uveg

jAdquiere conocimientos basicos de programacion!

) 8 semanas.
© 60 horas lectivas.
O Autogestivo.
S Acceso gratuito
B Pago por documento de acreditacion al
finalizar el curso.
< Inscribete cualquier dia del afo.

Reconocer los elementos basicos necesarios para el desarrollo
de programas.

Publico en general interesado en adquirir conocimientos basicos en programacion (Algoritmos y
Lenguajes de Programacion)

Contenido tematico

L. Introduccién a la programacion.

© Algoritmos.

© Estructuras de control.
» Secuencia.
» Decision.
» Repeticion.

© Diagramas de flujo.

© Pseudocadigo.

© Subalgoritmos.

© Algoritmos basicos.

» Métodos de ordenacion.

» Busqueda.
© Recursividad.

2. Lenguajes de programacion.
© Evolucion de los lenguajes de computadora.
» Lenguaje maquina.
» Lenguajes simbdlicos.
» Lenguaje de alto nivel.
» Lenguajes naturales.
© Concepto de programa.
© Estructura de un programa.
» Escritura y edicion.
» Compilacion.
» Ligador.
» Ejecucion.
© Categorias de lenguajes (de acuerdo al método que
utilizan para resolver un problema).
» Lenguajes procedurales (imperativos).
» Lenguajes orientados a objetos.
» Lenguajes funcionales.
» Lenguajes declarativos.
» Lenguajes especiales.

3. Escritura de un programa.
© Identificadores.
© Tipos de datos.
© Declaracion y definicion de variables.
© Constantes.
© Entrada.
© Salida.
© Operadores.
© Instrucciones.
© Funciones.
» Declaracion.
» Definicion.
» Llamada.
© Seleccién.
© Repeticion.
© Ciclicos.

4. Desarrollo de un programa.
© Desarrollo de un programa utilizando los
algoritmos basicos.

» Ordenacion.

» Busqueda.
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